
SOLO THÉÂTRE D’OMBRES ET DE PAPIER

DOSSIER DU SPECTACLE



RÉSUMÉ
“En 1872, un riche gentleman londonien, Phileas Fogg, parie 20 000 £ qu’il fera 
le tour du monde en 80 jours. Accompagné de son valet de chambre, le dévoué 
Passepartout, il quitte Londres pour une formidable course contre la montre.” 

Dans le roman de Jules Verne, Fogg  traverse des territoires exotiques aux cultures 
et aux paysages époustouflants, sans jamais prendre le temps de les contempler.

Le spectateur, lui, confortablement installé devant un théâtre de papier et 
immergé dans un univers d’ombres colorées, a tout le plaisir d’admirer ce 
formidable voyage et de se laisser emporter par son suspense haletant.

Et si c’était ça,  
le vrai voyage :

ouvrir les yeux et 
s’émerveiller ?”

Conception : Cécile Hurbault et Sofijo
Jeu : Cécile Hurbault
Illustration : Sofijo
Musique : Xavier Vochelle et Pascale Berthomier (de L’inquiétant 
Suspendu)

Durée du spectacle : 55 min
Tout public à partir de 7 ans
Jauge : 80 personnes (60 en scolaire)
Besoin technique : l’obscurité (nécessaire pour les ombres) et 
un branchement électrique
Espace de jeu minimum : 4m x 4m
Équipe : 1 personne en tournée
Tarif : nous consulter

Distribution

Informations
pratiques

La découverte de ce texte s’inscrit parfaitement dans le domaine   
“Culture littéraire et artistique” du programme scolaire des Cycles 3 et 4.



NOTE D’INTENTION
À travers le voyage de Phileas Fogg, nous souhaitons plonger le spectateur dans une 
aventure à la fois captivante et questionnante. 

Fogg traverse des paysages et des cultures extraordinaires sans jamais s’y arrêter, 
emporté par son pari et par sa course contre la montre. Ce voyage effréné devient 
le reflet de notre époque, où tout s’accélère et où l’on gagne du temps sans 
vraiment savoir comment le vivre. 
 
Le spectateur, lui, est invité à un tout autre voyage : un périple immobile, immersif 
et poétique, fait de théâtre de papier, de décors pop-up et de jeux d’ombres et de 
lumière. À mesure que le récit avance, le suspense grandit, le rythme s’accélère, et 
l’émerveillement se mêle au questionnement. 
 
Avec ce spectacle, nous cherchons à éveiller la curiosité et l’émotion, tout en amenant 
le spectateur à réfléchir : à quoi sert-il de courir si l’on oublie de vivre ce que l’on 
traverse ?





UNE SCÉNOGRAPHIE DONT LA STAR EST  
LE PAPIER
Les aventures de Philéas Fogg s’articulent autour d’un grand livre de contes où chaque 
étape du voyage est contenue et repliée dans une double page. Le plateau de jeu, déployé 
à la façon d’un pop-up, fait émerger des décors de papier en les propulsant de la 2D à la 
3D en une fraction de seconde magique.

Tout un florilège d’autres décors et personnages en papier surgissent, vivent, se baladent 
et habillent chaque page du livre.

Les éléments qui composent le décor des différentes scènes, dessinés par Sofijo, sont 
découpés à la Cricut dans de grandes feuilles de papier coloré. Les autres supports de jeu 
sont réalisés en carton kraft. Une scénographie qui prolonge ainsi l’œuvre bibliographique 
jusque dans ses fibres.



UNE CO-CRÉATION  
AVEC SOFIJO
Pour cette nouvelle création, Cécile a proposé à 
Sofijo, graphiste et illustratrice rencontrée en 2024 
dans les coulisses de l’Opéra Nabucco, de rejoindre 
l’aventure. Son univers graphique, à la fois coloré et 
expressif, l’avait alors immédiatement séduite. Leur 
goût commun pour la narration par l’image avait très 
vite fait naître l’envie d’une collaboration plus étroite.

Depuis près de 20 ans, Sofijo travaille sur de nombreux 
projets autour de l’identité visuelle, de la com’ et de la 
déco. Son insatiable curiosité la pousse à explorer toutes sortes de médias et de langages 
visuels, faisant d’elle la parfaite collaboratrice pour donner vie, en papier et en lumière, à 
ce voyage autour du monde !

UNE MUSIQUE SUR MESURE
Les artistes de L’Inquiétant Suspendu, Xavier Vochelle et Pascale Berthomier, ont déjà 
travaillé sur les musiques de plusieurs spectacles de la compagnie. Leur style décalé, 
original et cartoonesque se prête parfaitement aux adaptations de bandes dessinées ou 
de romans d’aventures fantastiques.

Ils ont élaboré, pour Le Tour du Monde en 80 jours, un univers sonore qui va bien au-delà 
de la simple musique d’accompagnement. Un thème principal, simple et accrocheur, se 
décline — dans l’instrumentalisation, le tempo, les variations — à chaque étape du voyage 
pour donner à chaque scène sa propre couleur, tout en gardant une cohérence d’ensemble. 

Tout le jeu de Cécile est calé sur cette bande-son, qui rythme l’ensemble du spectacle.

De gauche à droite : Cécile Hurbault, Sofijo, Pacale Berthomier et Xavier Vochelle



Sur le modèle des spectacles Le Grand Méchant Renard et La Maison la Nuit, Le Tour 
du Monde en 80 Jours a été pensé dans une optique de légèreté et de simplicité de 
déploiement. Il entre dans une simple valise de voyage ! Le décor, les personnages, les 
artifices et accessoires... tout a été imaginé avec cet objectif de compacité et bon nombre 
d’éléments ont été réalisés sur mesure. 
Résultat : ces spectacles sont économiques, plus écologiques, simples à transporter, et 
faciles à jouer !

UN RAISONNEMENT ÉCOLOGIQUE
Nous vivons une époque paradoxale où la communication et les transports ultra-rapides 
nous ouvrent plus facilement aux autres cultures, mais où notre responsabilité écologique 
est de plus en plus lourde. Nous devons prendre notre part dans la préservation de 
l’environnement, repenser notre manière de créer et de faire tourner nos spectacles. 

C’est l’une des raisons qui nous ont poussés à développer ces petites formes de spectacles, 
légères et compactes. Nos tournées françaises et européennes seront menées en priorité 
en train et vélo-remorque. Nos tournées internationales sont pensées en collaboration 
régionale pour optimiser au maximum les déplacements et ne se font qu’à condition d’un 
minimum de représentations.

“SPECTACLES-VALISES”
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LA COMPAGNIE 
JEUX DE VILAINS

SON HISTOIRE
Jeux de Vilains, compagnie de théâtre professionnelle créée en 2005 et située à 
Lailly en Val (entre Blois et Orléans), est née de la rencontre de Cécile Hurbault et 
Grégo Renault. Ils sont vite rejoints par d’autres membres et la structure compte 
aujourd’hui une trentaine de salariés intermittents par an, et deux permanents. 
Évoluant d’abord sous le statut d’association, la compagnie s’est convertie en SCIC (Société 
Coopérative d’Intérêt Collectif) en 2013. 
Elle est conventionnée par la région Centre-Val de Loire depuis 2021.

SON PROJET
Dès le départ, la compagnie a pour volonté d’offrir un théâtre à la portée de tous : exigeant 
et populaire sans être ni élitiste, ni populiste. Depuis une quinzaine d’années faites 
de rencontres et d’apprentissages autour du monde, Jeux de Vilains se spécialise sur la 
marionnette : un objet de médiation qui relie les générations, les milieux sociaux, le grand 
public et l’exigence.

Une vingtaine de spectacles ont été créés depuis 2005 et une dizaine sont 
toujours en tournée actuellement. La compagnie propose également des ateliers de 
théâtre tout au long de l’année, ainsi que des rencontres, expositions, conférences et 
activités théâtrales en milieu social et thérapeutique.

Enfin, Jeux de Vilains offre une programmation culturelle depuis 2007. D’abord, à 
travers le Festival en Jardins (de 2007 à 2017). Puis en partenariat avec l’(H)amac (AMAP 
culturelle) en programmant plusieurs spectacles par an à Lailly en Val.

Depuis 2023, Jeux de Vilains s’est associée à Effigie(s) Théâtre pour reprendre le festival 
Petites Formes Mouvantes et Émouvantes, rendez-vous dédié à la marionnette en 
Terres du Val de Loire.

SON AMBITION
Depuis plusieurs années, Jeux de Vilains interroge l’impact de son activité sur 
l’environnement, la culture, la vie sociale... sur l’écologie de façon globale. 

La compagnie a mis en place différents moyens pour réduire son impact sur l’environnement 
et mène une réflexion continue pour aller plus loin, ouvrir le dialogue avec ses pairs et 
tenter de faire progresser le milieu de la culture.

Un espace dédié à cette réflexion a été ouvert sur www.jeuxdevilains.com/vilainbilan

De gauche à droite : 
Benoit Patin,  
Grégo Renault 
et Cécile Hurbault



siège social
1 rue de la fontaine - 45740 Lailly en Val
bureaux 
35 rue du Bourg - 45740 Lailly en Val

06 37 87 43 61 – contact@jeuxdevilains.com

COMPAGNIE

Grégo Renault 
06 07 99 80 30 - grego@jeuxdevilains.com

Cécile Hurbault 
06 86 94 10 48 - cecile@jeuxdevilains.com

Benoit Patin (Sanson) 
06 80 59 53 70 - benoit@jeuxdevilains.com
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www.jeuxdevilains.com

https://www.facebook.com/jeuxdevilains
https://www.instagram.com/ciejeuxdevilains/
https://www.linkedin.com/company/11184205
https://mastodon.social/@jeuxdevilains
http://www.jeuxdevilains.com

